Theodor-Heuss-Kolleg der Robert Bosch Stiftung

Kennen lernen

Aufgaben fiir das 111-Minuten Spiel
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100 Mal um das Gebaude laufen

Aus Kleidungsstiicken einen Kreis um den Hauptraum bilden
3 Menschen trinken 2 Liter Wasser

15 Minuten lang jemanden tragen

Eine Seife auflésen

Eine Creme verbrauchen

Ein Bild 2x2 m malen

Unterschriften von allen sammeln

Eine 3-minttige Theatervorstellung geben (Thema: z.B. Liebe in der Schule)

Ein Kartenhaus bauen
Ein Mensch isst allein eine Zitrone
Alle schweigen 2 Minuten

Einen Menschen so maskieren, dass man ihn nicht erkennen kann

. ,Stille Nacht" rappen

1000 Mal seilhiipfen

200 Liegestlitze machen

Alle versammeln sich mit einer Kopfbedeckung

Den Jlingsten der Gruppe in Toilettenpapier einwickeln

4 Leute spielen ein Spiel

Einen Zeitungstext umgekehrt abschreiben

Alle singen zusammen ein Lied

Alle tanzen zusammen einen Tanz

FuBumrisse von 10 Menschen sammeln

Sich 35 Minuten lang einen Ball zuwerfen

Sich eine Werbung fir eine Zeitung ausdenken

Jeder gibt jedem eine kurze Massage

Dem GroBten der Gruppe 21 Kleidungsstlicke anziehen

3 Menschen singen 3 Minuten lang ohne Unterbrechung

Eine 3,2 Meter lange Schnur hakeln

Einen 1,5 Meter hohen Schneemann aus Zeitungspapier herstellen
Jeder sagt jedem ein Kompliment

Alle hipfen 5 Minuten lang

3 Menschen lernen 10 anderssprachige Ausdriicke

3 Menschen binden sich fir 3 Minuten zusammen

2 Menschen dirfen 30 Minuten lang nicht sprechen

Alle ahmen zusammen 20 Tiere nach

Jemand macht von allen ein Foto mit herausgestreckter Zunge
In der Umgebung 10 Menschen befragen, was sie an diesem Ort schatzen
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111-Minuten Spiel



